
13 什么是信息化教学设计 

信息化教学设计是在先进的教学理论指导下，根据时代的新特点，以多媒体

和网络为基本媒介，以设计“问题”情景，促进学生问题解决能力发展的教学策

略为核心的教学规划，目的在于激励学生利用信息化环境进行协作探究、实践、

思考、综合运用、问题解决等高级思维活动，以培养学生的创新精神和实践能力。 

信息化教学设计是“学教并重”的教学设计，主要基于建构主义理论的指导，

强调学生是认知活动的主体，是知识意义的主动建构者。信息化教学设计主要包

括以下五个环节。 

（1）教学目标分析 

分析教学目标是为了确定学生学习的主题，即与基本概念、基本原理、基本

方法或基本过程有关的知识内容，对教学活动开展后要达到的目标作出一个整体

描述，描述中应该包括学生通过相关的学习将学会什么知识和获得什么能力、会

完成那些创造性产品、潜在的学习结果。 

（2）学习情境创设 

基于特定的教学目标，将学习的内容（包括学习中的疑问、项目、分歧等）

安排在信息技术和信息资源支持的比较真实或接近真实的活动中，支持学校的学

科教学活动。 

（3）学习环境设计 

学习环境的设计主要表现为学习资源和学习工具的整合活动。学习资源是一

个非常庞杂的概念，通常包括了人、材料、工具、设施和活动五大要素，学习环

境设计中，资源是支持任务学习或问题研究的必备条件之一，在设计时，教师为

了帮助学生充分理解问题，需要向学生提供相关的各种信息资源。学习工具是指

有益于学生查找、获取和处理信息，交流合作，建构知识，以具体的方法组织并

表述理解各评价学习效果的中介。 

（4）学习活动设计 

学习活动可以是个体的，也可以是群体的。学习目标的实现，必然以学习任

务的完成来表现，因此，学习活动设计的核心是对学习任务的设计，一般来说，

设计学习任务应该具有一定的难度和复杂性，具有一定的真实性和开放性，通过

规定学生需要完成的任务目标、成果形式、活动、活动策略和方法来引发学习者

内部的认知加工和思维，从而切实促进学习者的发展。 

（5）学习评价设计 

评价标准的设计是信息化教学设计的一个重要环节，评价内容主要包括自主学习

能力、合作学习能力和是否达到意义建构的要求三个方面，评价有诊断性评价、

形成性评价和总结性评价。信息化学习中，大部分活动都是基于网络、数字化信

息在教学中的应用，因此，信息化教学设计中尤其重视利用各种先进的技术方法

对学习过程与结果进行评价。 
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